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Операционные системы

Несмотря на то, что термин Linux присутствует в «информационном шуме» уже более 10-ти лет, на практике 
многие руководители не очень хорошо представляют, как Linux можно использовать в бизнесе. В этой статье 

рассматриваются различные аспекты коммерческого использования OC Linux и свободного программного обеспе-
чения. Автор, имеющий опыт применения Linux во встраиваемых системах, пробует разобраться в реальности 
проблем и преимуществ этой ОС.

Что такое Linux?
Разберемся в терминологии

Строго говоря, Linux  — это не ОС, а свободное ядро ОС. 
Это ядро, в совокупности с программами и библиоте-
ками проекта GNU, составляет дистрибутивы ОС GNU/ 
Linux.

Не вдаваясь в историю, укажем, что с 1991 г. Linux из разработки 
финского студента превратилась в мощную UNIX-подобную 
ОС, которая работает на множестве архитектур. Она полу-
чила признание таких «монстров» отрасли как IBM и Oracle 
и «захватила» существенную долю серверов и встраиваемых 
систем.

Существует множество дистрибутивов GNU/Linux как обще-
го назначения, так и специализированных (для серверов, 
сетевых устройств, встраиваемых систем). Как правило, 
дистрибутивы распространяются бесплатно, но в неко-
торых случаях предполагается оплата технической под-
держки.

Создать свой дистрибутив может любой  — для этого не надо 
подписывать NDA, лицензионные соглашения и даже про-
сто спрашивать разрешения. Нужно всего лишь соблюдать 
лицензии программных модулей, которые помещаются в 
дистрибутив. 

Лицензия GNU GPL
И ядро Linux, и основная масса прикладных программ 

защищены лицензией GNU GPL. Эта лицензия предо-
ставляет пользователю права копировать, модифи-
цировать и распространять (в т.ч. на коммерческой 
основе) программы, при условии сохранения вышепере-
численных прав у пользователей всех производных про- 
грамм.

Условие сохранения прав — ключевое для GPL — было введено 
для защиты прав разработчиков. Исследования говорят 
о том, что внутренняя стоимость GNU/Linux составляет 
несколько миллиардов долларов, и тем, кто занимался раз-
работкой этих продуктов, совершенно не хочется, чтобы 
полученные результаты «растащили». Таким образом, в слу-
чае дистрибутивов GNU/Linux мы имеем дело со свободным 
ПО — Open Source.

Сообщество разработчиков
Успех Linux обусловлен тем, что с самого начала вокруг этого 

проекта стало формироваться сообщество разработчи-
ков (Community). Как ни странно, но бесплатная работа 
над открытым ПО заинтересовала многих  — ведь здесь 
каждый мог найти задачи по душе: кто-то разрабатывал 
ПО, кто-то прорабатывал пользовательские интерфейсы, 
кто-то создавал документацию, кто-то переводил все на 
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свой родной язык, а кто-то компоновал дистрибутивы. 
На сегодняшний день в разработке Linux задействовано 
больше специалистов, чем может себе позволить нанять 
любая коммерческая компания. В Community входят и 
обычные пользователи, которые повсеместно объединя-
ются в группы (Linux User Group, LUG), охотно оказываю-
щие помощь новичкам.

И, как показывает практика, получить реальную помощь в фору-
ме пользователей либо обращаясь напрямую к разработчи-
кам можно быстрее, чем при возникновении аналогичных 
проблем с коммерческим ПО.

Что дает использование Linux
Бесплатные средства разработки

Linux как некоммерческую, в общем, разработку, продвигают 
не продавцы, а разработчики. Поэтому не удивительно, что 
для этой ОС доступно много действительно качественных 
средств разработки:

	компилятор: gcc;••
	сборка: GNU make, automake, autoconf;••
	отладка: GDB, strace, Valgrind;••
	анализ кода: oprofile, lint;••
	контроль версий: CVS, SVN, Git;••
	документирование: doxygen;••
	редакторы: Eclipse, Vim, Emacs, KDevelop.••

В частности, компилятор GCC  — лидер по количеству под-
держиваемых процессоров и операционных систем. 
Де-факто он является стандартом при разработке ПО, 
которое должно работать на большом числе различ-
ных аппаратных платформ. Можно еще упомянуть про 
Eclipse  — популярную платформу для построения IDE, 
используемую многими вендорами (IBM, WindRiver, Atmel, 
Monta Vista).

Все эти средства доступны бесплатно, в т.ч. и разработчикам ком-
мерческих продуктов.

Готовые компоненты Open Source
Имеется огромное количество готовых программ и библиотек, 

которые можно использовать при разработке нового про-
дукта:

	интерфейс пользователя: wxWidgets, Qt, GTK, FLTK;••
	графика: SDL;••
	аудио / видео: ffmpeg, Mplayer, VLC;••
	сеть: gSOAP, OpenSSL, wget;••
	движок для отображения веб-страниц: WebKit.••

Использование этих бесплатных компонентов минимизирует 
общие трудозатраты и сокращает срок выхода продукта на 
рынок (time to market) без отказа от части функциональ-
ности.
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Возможно ли коммерческое использование Linux?
Очень часто некоторые критики язвительно сравнивают Linux, в 

частности и Open Source, вообще с коммунизмом: все общее, 
бесплатное, идеологически идеализированное — т.е. совер-
шенно неподходящее для суровых реалий нашей жизни. 
Попробуем разобраться в деталях.

Linux — не обязательно бесплатно
Во-первых, часто приходится сталкиваться с мнением, что если 

дистрибутивы GNU/Linux распространяются бесплатно, то и 
вообще все ПО под Linux должно быть бесплатным, и, следо-
вательно, эта ОС не подходит тем, кто хочет самым баналь-
ным образом получить прибыль.

На самом деле это не так. Важно понимать, что идеология Open 
Source и GNU GPL говорит о свободе распространения, а не 
бесплатности.

Есть компании, которые с успехом продают коробочные версии 
коммерческих программ под Linux (от СУБД до игр). Есть 
компании, зарабатывающие на интеграции готовых про-
граммных продуктов Open Source в свои решения (на прак-
тике можно взять бесплатные ОС Linux, почтовый сервер 
Postfix, почтовый фильтр SpamAssassin, антивирус Clamav, 
поместить это все в красивую железяку и продавать как 
почтовое решение для малого бизнеса).

Linux — не обязательно открытое
Во-вторых, многие боятся, что если они будут применять в своих 

продуктах Linux, то им придется раскрывать свои исходные 
коды и полученными результатами смогут воспользоваться 
их конкуренты.

На самом деле, лицензия GNU GPL говорит о том, что необхо-
димо предоставлять пользователям исходные коды, если 
вы разработали программный модуль на основе GPL-кода. 
Но никто не запрещает использовать в своих продуктах 
наработки, доступные под другими лицензиями, не такими 
жесткими — BSD, LGPL и т.п.

В конце концов, можно написать программный модуль «с нуля» и 
самому определять, в каких случаях и под какой лицензией 
он может использоваться.

Linux — не пиратское
Еще одна проблема — сомнения в лицензионной чистоте Linux-

решений. Часто в дистрибутивы GNU/Linux включаются 
Open Source реализации различных сетевых протоколов, 

аудио- и видеокодеков. В ряде случаев, когда невозможно 
использовать официальные спецификации, они базируют-
ся на технологии reverse engineering. Соответственно, они 
могут функционально уступать коммерческим аналогам. 
Поэтому у некоторых складывается впечатление, что Linux-
решения  — это что-то немного пиратское и недостаточно 
функциональное.

На самом деле, никто не запрещает в коммерческих продук-
тах использовать Linux и лицензионные программные 
модули.

К примеру, если это необходимо, вы можете спокойно подписать 
лицензионное соглашение с Microsoft, заплатить за модуль 
WMA, получить исходные коды и перенести их под Linux на 
требуемую архитектуру.

Таким образом, нет ничего, что может помешать использовать 
Linux в коммерческих продуктах.

Выводы
Применение ОС Linux в коммерческих разработках не только не 

ограничивает функционал продуктов, но и дает определен-
ные преимущества.

В частности, использование Linux и готовых компонент Open 
Source позволяет как минимум существенно сокра-
тить и удешевить этап разработки прототипа. Это очень 
важно! Ведь идеи витают в воздухе, и выигрывает тот, 
кто сможет быстрее вывести свой продукт на рынок. 
Очевидно, что демонстрация рабочего прототипа убе-
дит руководство или инвесторов гораздо быстрее, чем 
красочная презентация, не подтвержденная техни- 
чески.

На этапе разработки коммерческих образцов Linux предостав-
ляет свободу выбора: можно использовать Open Source 
программы, лицензировать коммерческие модули или же 
разработать все самим в зависимости от того, что будет ком-
мерчески более выгодно.

Таким образом, использовать Linux не только можно, но и 
нужно. 

Ссылки по теме:
http://ru.wikipedia.org/wiki/Linux
http://ru.wikipedia.org/wiki/Linux_(ядро)
http://ru.wikipedia.org/wiki/GNU
http://ru.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License



40

вс#2[март]2009

Новости

| Новости РЫНКА | Биометрические устройства BHC-100 и iDLMax компании MaxID на основе компьютера- 
				               на-модуле Catalyst от Eurotech Group

Eurotech Group (www.eurotech.com) сообщает о том, что компания MaxID (www.maxidgroup.com) 
выпустила на рынок два биометрических устройства (рис. 1) iDLMax (www.maxidgroup.com/solutions/
identity-management/idlmax) и BHC-100 (www.maxidgroup.com/solutions/identity-management/bhc-100) 
со встроенной операционной системой Windows. Основу указанных устройств составляет CoM-модуль 
(компьютер-на-модуле) Catalyst (рис. 2) от Eurotech Group с современным процессором Intel Atom. 
Карманный компьютер iDLMax и планшетный ПК BHC-100 предназначены для использования в системах 
разграничения доступа на основе распознавания людей с помощью различных методов, таких как чтение 
отпечатка пальца, сканирование радужной оболочки глаза и RFID.

По мнению руководства компании MaxID, именно использование готового к применению CoM-модуля 
Catalyst (который был анонсирован в апреле 2008 г.) позволило ей в кратчайшие сроки выпустить на 
рынок законченные изделия BHC-100 и iDLMax.

Catalyst был одним из первых продуктов, который использует процессор Atom серии Z5xx компании 
Intel вместе с микросхемой SCH US15W (системным контроллером-концентратором System Controller 
Hub, SCH), которая представляет собой устройство высокой степени интеграции, объединяющее в себе 
традиционные северный (GMCH) и южный (ICH) мосты. Модуль Catalyst имеет размер 3,9”×2,8”, 512 Мбайт 
или 1 Гбайт RAM, интерфейсы IDE, аудио, SD, USB, видеоинтерфейсы LVDS и SDVO. BHC-100 — планшетный 
мобильный компьютер в защищенном исполнении с такими возможностями как оптическое считывание 
отпечатка пальца, трехмегапиксельная камера, чтение штрих-кода, GPS, проводная (Ethernet 10/100) 
и беспроводная связь (WCDMA, GSM/GPRS/EDGE, 802.11a/b/g WiFi, и Bluetooth Class 2) и два слота для 
смарт-карт. BHC-100 имеет 6,5-дюймовый экран с разрешением 1024×768 и 63-клавишную клавиатуру.

КПК iDLMax имеет меньшие возможности: 3,5-дюймовый экран с разрешением 320×240, 40-клавиш-
ную клавиатуру, оптический считыватель отпечатка пальца, цифровую камеру, слот для смарт-карты, WiFi, 
Bluetooth и сотовый модем. 

Официальным дистрибьютором Eurotech Group на территории России является компания «ФИОРД» 
(www.fiord.com) .

Компания «Фиорд»Рис. 2. CoM-модуль Catalyst от Eurotech с процессором Atom

Рис.1. Биометрические устройства iDLMax (слева) и 
BHC-100 (справа) компании MaxID на основе процессор-
ного модуля Catalyst от Eurotech Group

| Новости РЫНКА | Компания Tektronix представляет решения для анализа аудиошин и источников питания, 
				               адресованные разработчикам встраиваемых систем 

Компания Tektronix, Inc., ведущий мировой производитель контрольно-измерительного и мони-
торингового оборудования, объявила о выпуске первого в отрасли модуля синхронизации и анали-
за цифровых последовательных аудиошин и нового модуля анализа источников питания. Оба новых 
модуля предназначены для осциллографов серии MSO/DPO4000 и DPO3000. Модули DPO×AUDIO и 
DPO×PWR (DPO3AUDIO, DPO4AUDIO, DPO3PWR и DPO4PWR) предназначены для автоматизации наи-
более важных измерений и анализа цифровых аудиошин и импульсных источников питания, соот-
ветственно. Теперь инженеры могут быстрее диагностировать и отлаживать свои схемы, сокращая 
тем самым время продвижения изделий на рынок. Эти новые возможности призваны решить две 
основные проблемы, стоящие перед современными разработчиками встраиваемых систем – про-
блему интеграции цифрового звука и проблему повышения эффективности источников питания.

Новые модули автоматизируют сложные тесты и упрощают отладку
Универсальные осциллографы серии MSO/DPO4000 и DPO3000 заслужили репутацию лидеров 

по производительности, благодаря таким уникальным функциям как средство поиска/навигации 
Wave Inspector™ и интерфейс пробников TekVPI™, а также встроенным модулям анализа протоколов и 
многому другому. Новые модули DPOxPWR и DPOxAUDIO расширяют и без того богатый набор функций 
осциллографа и превращают его в мощное средство захвата, отображения и анализа данных для реше-
ния специальных технических задач. Оба модуля устанавливаются непосредственно в осциллограф и 
позволяют выполнять автоматические измерения без применения специальных интерфейсов и внеш-
них компьютеров.

Модуль анализа источников питания DPOxPWR автоматизирует измерения параметров источников 
питания, в т.ч. качества, коммутационных потерь, гармонических составляющих, области безопасной 
работы, модуляции, пульсаций, скорости нарастания тока и напряжения (di/dt, dv/dt), а также упрощает 
калибровку пробников, предшествующую измерению. Тесты запускаются одним нажатием кнопки, а 
результаты отображаются на экране осциллографа. Внешние компьютеры или интерфейсы не нужны. 
Даже те инженеры, которым редко приходится сталкиваться с источниками питания, могут получить 
столь же точные и воспроизводимые результаты, как и эксперты в этой области.

Модуль DPO×AUDIO, подобно другим модулям Tektronix, предназначенным для работы с последо-
вательными шинами, представляет собой средство отладки, позволяющее увидеть все особенности 
поведения последовательной шины. Он может декодировать указанное пользователем содержимое 
пакетов и запускаться от него, а затем отображать результаты в виде коррелированных по времени 
осциллограмм и пакетов данных. Модуль может автоматически декодировать потоки шин I2S, LJ, RJ и 
TDM. С помощью стандартных функций осциллографа Wave Inspector разработчики могут искать задан-
ное содержимое пакетов, отмечать интересующие точки и затем переключаться между этими точками с 
помощью кнопок Next (Следующий) и Previous (Предыдущий) и рукоятки Pan/Zoom (Панорамирование/
Растяжение).

Компания Tektronix, Inc.


